2001 bis 2003
Besuch der Fachschule fir angewandte Informatik Heidelberg.

Planen,Programmieren vonlinternetanwendungen
Konzeption Multimedia-Anwendungen
Anwendungsentwicklung mit Autorensystemen
Bearbeitung und Integration von Medien-Komponenten
(video,Audio, Grafik)

Objektorientierte Programmierung mit Java

Praxissemester an der Universitat vonGranada (ES) und der
Agentur Granada-Design (ES).

Produktfotografie
Datenbankdesign

Templateprogrammierung

2004 bis 2006
Praktikum beilL+LService (Birkenstock) inVettelschoR.

Grafik-Design,Druckvorstufe
Layout,Produktkatalog
Produktfotografie

Freiberufliche Tatigkeit als Dozent anderVHS-Neuwied/Rhein.

Bildbearbeitung mitPhotoshop
Gestaltungsgrundlagen
Layout/ SatzarbeitmitinDesign
digitale Fotografie

Praktikum beiderkuehlhaus AGimBereich CrossmediaProduktion.
Schnittstelleneruierung,Katalogsoftware
Grafik-Design,Druckvorstufe

Freiberufliche Tatigkeit als Medieninformatiker.

Internetanwendung,Web-Design
Printproduktion,Geschaftsausstattung
Produktfotografie

Motion-Design



Anwendungsprogramme:

Dreamweaver 8
Fireworks 8
Freehand 11
Flash MX

Director 8

Photoshop Cs2
InDesign Cs2
Acrobat 6 Pro.

CorelDraw GraphicSuite x3
Corel DesignerTechnical Suite12

Quark XPress 5.x

MS Office2003

Programmiersprachen:

HTML, XHTML, XML
CSS1,CSS2

PHP (Basics)
javaScript

Lingo (Director)

Java (Swing)

mySQL (Basics)

Sonstige Kenntnisse:

Typografie

Photografie
PC-Hardware
Konzeption, Web-Design
Logogestaltung
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